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Heippa!

Kasissasi on uuden uutukainen eskarilaisten digipassin opettajan opas.
Oppaasta ldydat erilaisia vinkkeja, jotka on jaoteltu uusien lukutaitojen seka
oppimisen alueiden mukaan.

Lukuvuoden aikana voitte hyddyntaa vinkkeja esiopetuksessa, ja samalla
laajentaa lasten seka aikuisten digiosaamista. Voitte tehda vaikka kaikki
ehdotetut aktiviteetit tai vain muutaman. Kuitenkin siten, ettd jokaisesta uusien
lukutaitojen osa-alueesta tulee tehtya vahintaan 2 tehtavaa. Kun tehtavat on
tehty, lapsi saa laittaa tarran kyseisen osa-alueen kohdalle lapsen omaan
digipassiin.

Hauskoja digihetkia!
Toivottavat,

Jenni ja Sari
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Ohjeet digipassin kayttéon

e Jokainen lapsi saa oman painetun passin - Tilaa digipassit ja tarrat Ritvalta
ritva.parviainen@naantali.fi

e Lukuvuoden lopussa lapset saavat digitaituri diplomin

e Voit halutessasi tulostaa itsellesi ladatun opettajan oppaan

e Suosittelemme, ettd etenet passin kaytdssa kronologisesti: turvataidoista
vinkkeihin

e Ennen kuin siirrytte vinkkeihin, varmista, etta lapset ja aikuiset osaavat
kayttaa laitteita (kts. Ohjeet pahkinankuoressa -0sio)

e Passion jaoteltu uusien lukutaitojen seka oppimisen alueiden mukaan

e Jokaisesta uusien lukutaitojen osiosta tulisi tehda vahintaan kaksi
aktiviteettia ennen kuin lapsi saa osiosta tarran

e Luethan jokaisen osa-alueen tavoitteet ennen aktiviteetin tekemista

e Etene pienin askelin, yhdessa lasten kanssa oppien ja iloiten!



mailto:ritva.parviainen@naantali.fi

Tietoa ja keskusteluvinkkeja lasten digiturvataidoista

On tarkedg, etta olet Idsna ja tuet oppilaitasi, jotta he voivat turvallisesti
nauttia hyodyista, joita digiliikenne heille tarjoaa. Voit rohkeasti kannustaa
tutkimaan digitaalista ymparistoa, kunhan olet tietoinen heidan
menemisistaan ja tekemisistaan. Aivan kuten fyysisessakin ymparistossa,
kun opetat esimerkiksi liikennesaantgja tai neuvot, kuinka suhtautua
vieraisiin ihmisiin.

Stop, Slow & Go on digiturvallisuuteen liittyva valmis materiaalipaketti,
joka antaa sinulle selkean ohjeistuksen siita, kuinka kasitella
digiturvallisuusteemoja oman luokkasi tai lapsiryhmasi kanssa. Lasten on
tarkea harjoitella myos digiliikenteen osalta, mika asiat ovat kiellettyja
(STOP), mietityttavia (SLOW) tai sallittuja (GO). Materiaalipaketti on
varhaiskasvatus- ja alkuopetussuunnitelman mukainen.” (suojellaan lapsia
ry) Materiaalipaketin |0ydat taalta: Stop, Slow & Go -
Digiturvataitomateriaalit 5-6- vuotiaille (suojellaanlapsia.fi)

Kysy lapsilta onko peleissa ja elokuvissa ikarajoja? (kuva ja linkki)
Keskustelkaa ikarajajulisteen kuvista - mita ne tarkoittavat. Seksuaalisen
sisaltdmerkin (seksi) olemme korvanneet lauseella: alastomuutta ja
ihmiskehon yksityisia alueita.

Lisaa tietoa seka varhaiskasvattajille etta vanhemmille

lapsetjamedia.pdf (mediataitokoulu.fi)

www.mediataitokoulu.fi

Turvallisesti digiliikenteessa | Suojellaan Lapsia

Stop, Slow & Go | Suojellaan Lapsia ry



https://www.suojellaanlapsia.fi/post/stop-slow-go-digiturvataitomateriaalit-5-6-vuotiaille
https://www.suojellaanlapsia.fi/post/stop-slow-go-digiturvataitomateriaalit-5-6-vuotiaille
https://www.mediataitokoulu.fi/lapsetjamedia.pdf
http://www.mediataitokoulu.fi/
https://www.suojellaanlapsia.fi/turvallisesti-digiliikenteess%C3%A4
https://www.suojellaanlapsia.fi/stop-slow-go

TIETOA
IKARAJOISTA

ELOKUVIEN JA TELEVISIO-OHJELMIEN IKARAJAT

Elokuvat, televisio-ohjelmat ja digitaaliset pelit merkitaan ikarajalla ja sisalto-
symbolilla. Merkinta kertoo minkalaisten lapsille haitallisten sisdltojen
vuoksi ohjelmalla on ikdraja.

sL7LizLiel

SALLITTU SALLITTU YLI SALLITTUYLI SALLITTUYLI SALLITTUYLI
KAIKENIKAISILLE 7-VUOTIAILLE 12-VUOTIAILLE 16-VUOTIAILLE 18-VUOTIAILLE

PDOVO

VAKIVALTA- ALASTOMUUTTA AHDISTAVAA PAIHTEIDEN

SISALTOA JA IHMISKEHON SISALTOA KAYTTOA
YKSITYISIA ALUEITA

Ikdraja on varoitus elokuvan, televisio-ohjelman tai digitaalisen pelin
mahdollisesta haitallisuudesta lapselle. Ohjelman luovuttaminen ikdrajaa
nuoremmalle on kielletty. Ikdrajat eivat ole suosituksia tietyn ikaisille, eivatka
kerro siitd, kenelle ohjelma on tarkoitettu.

WWW.IKARAJAT.FI

DIGITAALISTEN PELIEN IKARAJAT (PEGI)

www.pegi.info

SALLITTU YLI SALLITTU YLI SALLITTUYLI SALLITTU YLI SALLITTUYLI
3-VUOTIAILLE  7-VUOTIAILLE  12-VUOTIAILLE 16-VUOTIAILLE 18-VUOTIAILLE

m
. . DRUGS BAD LANGUAGE [ DISCRIMINATION

IN-GAME PURCHASES'
VAKIVALTA ALASTOMUUS AHDISTUS PAIHTEET KIROILU SYRJINTA UHKA- PELIN
JA IHMISKEHON A
YKSITYISET ALUEET PELAAMINEN SBSSQIE(SJE_T

WWW.PEGIL.INFO
KANSALLINEN AUDIOVISUAALINEN INSTITUUTTI /‘\\ . ) .
NATONELLA AUDIOVSUELLAINSTITUTET @) m Yhteisrahoitettu Euroopan unionin
NATIONAL AUDIOVISUAL INSTITUTE . T 32
www.kavi.fi Verkkojen Eurooppa -vélineesta




MEDIALUKUTAITO

(Ldhde: Muksut ja media; slideplayer.fi)

Medialukutaito:

1. Taitoa tulkita ja arvioida
2. Taitoa tuottaa mediasisaltoja
3. Taitoa toimia mediaymparistdssa

( www.uudetlukutaidot.fi



http://www.uudetlukutaidot.fi/

Tehtavia medialukutaitojen harjoitteluun

Valitse alla olevista tehtavista vahintaan kaksi.

1. Kielten rikas maailma
Runorobotti

Runorobotin erikoisalaa ovat japanilaiset haiku-runot, joissa yhdistyvat
tunteet ja luontokuvat. Syota robottiin kaksi itse valitsemaasi sanaa, jokin
luontoon liittyva asia (sade, kivi, sammal,lintu, meri tms.) ja jokin tunne (ilo,
suru, hammennys, onni, tms.). Robotti tekee antamiesi sanojen avulla haikun
tavumaaraa mukailevan runon. Antoisia runohetkia!

Paaset runorobottiin taalta: www.yostaja.fi

Jatkotydstdideoita:

- Lapset keksivat omia runoja esim. Arjen hetkista

- Runon voi tulostaa

- Runosta voi tehda taideteoksen

- Runon voi esittaa toisille lapsille ja/tai kuvata ja Iahettaa esityksen
vanhemmille

2. llmaisun monet muodot

Otetaan valokuvia (selfieita) omista ilmeista. Valitaan kuvista se ilme, josta
lapsi itse tykkaa eniten. Esitellaan kuvat toisille.

Jatkotydstdideoita:

- Otetaan roolivaatteet mukaan

- Otetaan yhteiskuvia ym.

- Lisataan todellisuutta esim. 3DBear sovelluksen avulla
- Tehdaan kuvista trailer esim. Imovien avulla


http://www.yostaja.fi/

3. Mina ja meidan yhteisomme

Katsotaan Lapsella on oikeus -laulu YouTubesta ja tanssitaan mukana
Lapsella on oikeus -laulu - YouTube

Jatkotydstdideoita:

- Opetellaan Lapsella on oikeus -laulu ja tanssi

4. Tutkin ja toimin ymparistéssani

Haetaan tietoa 6tokoista netista tabletin avulla, harjoitellaan 6tokdiden
kuvaamista.

Hyonteiset (peda.net)

Jatkotydstdideoita:

- Otetaan ipadin suurennuslasilla kuvia ja tutkitaan 6tokoita (Ipadeista
loytyy myos suurennuslasi. Suurennuslasi painike (musta laatikko, jonka
sisalla on suurennuslasi, jonka sisalla on keltainen + merkki) pitaisi olla
naytolla valmiina, mutta jos ei, niin sen voi aktivoida asetuksista (asetukset
-> ohjauskeskus -> lisaa saatimia ja klikkaa suurennuslasi).
Suurennuslasilla voi ottaa my6s kuvia, jotka voi tallentaa kameran rullaan
ja lisata esim. lapsen kasvunkansioon tai vaikkapa lahettaa vanhemmille ja
kertoa samalla muutamalla sanalla metsaretkesta.)

5. Kasvan, liikun ja kehityn
Kuuntele Lilli Lanttula -satu

Lilli Lanttula |6ytaa supervoimansa - RuokaTutka

Jatkotydstoidea:
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https://www.youtube.com/watch?v=UZBp1EgyJTQ
https://peda.net/joensuu/esiopetus/vdl/valmiit-materiaalit/erilaisia-tehtavakortteja/hyonteiset-tvt-tehtavia.pdf:file/download/b17f275455f0dd856c0f3bfab4e3bb0f18e8e107/Hy%C3%B6nteiset%20tvt-teht%C3%A4vi%C3%A4.pdf
https://www.ruokatutka.fi/aanisadut/lilli-lanttula-loytaa-supervoimansa/

Toimi nain: Jakautukaa pareihin. Toiselle parille annetaan
piirustustarvikkeet. Toiselle parille annetaan jokin kasvis, hedelma,
valipala tai muu ruoka eteen siten, ettei piirtava pari nae sita. Ruoan
eteensa saanut alkaa kuvailla sita parilleen ja toinen piirtaa ruoan
kuvauksen mukaan paperille. Kuvailussa ei saa kertoa, mika ruoka on
kyseessd, vaan kertoa sen ominaisuuksista. Hyvia kuvailuja ovat
esimerkiksi varit, muodot, pinnan tuntu, koko ja muut ulkoiset
ominaisuudet. Lopuksi piirtaja yrittaa arvata, mita oli piirtamassa.”
Tilaa digitunti ruokatutkasta www.ruokatutka.fi

Medialukutaitolinkkeja:

lyytin-ja-sepon-kaverikortit-pdf.pdf (aikakausmedia.fi)

Materiaalit - Mediakasvatusseura ry
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http://www.ruokatutka.fi/
https://www.aikakausmedia.fi/media/qwcnnolf/lyytin-ja-sepon-kaverikortit-pdf.pdf
https://mediakasvatus.fi/materiaalit/

OHJELMOINTIOSAAMINEN

(mediataitokoulu.fi)

Ohjelmointiosaaminen

1. Ohjelmoinnillista ajattelua

2. Tutkivaa tydskentelya ja tuottamista

3. Ohjelmoitujen ymparistojen tuntemista ja niissa toimimista
(www.uudetlukutaidot.fi)

12


http://www.uudetlukutaidot.fi/

Tehtavia ohjelmointiosaamisen harjoitteluun

Valitse alla olevista tehtavista vahintaan kaksi.

6. Kielten rikas maailma
Robottileikki

Kokeile ensin leikkia koko rynman kanssa. Yksi lapsi on robotti. Muut ohjeistavat
robottia vuorotellen yksi ohje kerrallaan. Aikuinen huolehtii, ettd ohjeet tehdaan
oikein. Kun leikki on tuttu kaikille lapsille, lapset voivat ohjelmoida toisiaan
pareittain.

Jatkotydstdidea:

Siirtymatilanteet voidaan tehda myads robottileikkina. Talldin aikuinen voi olla
ohjaaja, joka antaa lapsiroboteille ohjeita esim. Ulos lahtétilanteessa. “Vapauta
robotit” kun tehtavat on suoritettu esim. Ohjeella: kaikki robotit muuttuvat taas
ihmisiksi.

7. llmaisun monet muodot

. Lapset tekevat omat helminauhat tai hamahelmista rannekorut.

. Jaetaan lapset pareiksi

3. Lapset asettuvat selat vastakkain ja toinen lapsi antaa ohjeita toiselle
minkalaisen korun han on tehnyt. Tavoitteena on, etta toinen lapsi tekee
identtisen korun pelkkien ohjeiden avulla, ndkematta alkuperaista korua.

4. Nain syntyy ihania ystavyyskoruja. <3

N =

8. Mina ja meiddn yhteisémme

Yhdista pisteet. Jokainen meista on kruunun arvoinen. yhdista_pisteet 5.pdf
(vle.fi) Tulosta kuva ja varita se.

9. Tutkin ja toimin ympaéaristossani

“Ohjelmointia voidaan harjoitella myds erilaisten ohjelmointirobottien avulla.
Esimerkkeja ohjelmointiroboteista ovat muun muassa Blue-Botit ja Bee-Botit.

13


http://yle.fi/pikkukakkonen/print/eskari/yhdista_pisteet_5.pdf
http://yle.fi/pikkukakkonen/print/eskari/yhdista_pisteet_5.pdf

Ohjelmoinnillisten ajattelutaitojen harjoittelu voidaan yhdistad kaytanndssa
mihin tahansa muuhun harjoiteltavaan asiaan kuten kirjaimiin, numeroihin,
tunnetaitoihin  tai vaikka eldimiin. Alta [6ydat muutamia valmiita
ohjelmointikokonaisuuksia, jotka on helppo ottaa heti kayttéon.”

1. Raision vakadigi sivustolle on tehty ohjelmointituokioita eri ikaisille. Valitse

sielta rynmallesi sopiva tuokio ja tulosta tarvittavat materiaalit Ohjelmointi
(google.com)

2. Jos ryhmassasi ei ole Bee-Bottia tai Blue-Bottia niin pyyda sita lainaksi
toisesta rynmasta tai paivakodista seka siihen kuuluvaa muovitaskumattoa.

10. Kasvan, liikun ja kehityn.
Ohjelmoikaa yhdessa liikuntahetki Chirp.qr sovelluksen avulla.

1. Jokainen lapsi sanoo esim. Yhden ohjeen, jossa on maara ja liike.

2. Aikuinen tai toinen lapsi nauhoittaa ohjeen sovelluksen avulla ja tallentaa
koodin kameran rullaan.

3. Kun kaikki lapset ovat antaneet ohjeen, aikuinen tai lapsi lukee QR-
koodilukijan avulla koodit joko tallennetussa jarjestyksessa tai
sattumanvaraisessa jarjestyksessa ja muut tekevat ohjeen mukaiset
liikkeet.

4. Mukaan voi ottaa myds taustamusiikkia. Nopein ja helpoin tapa on
tallentaa kaikki koodit samalle padille.

14


https://sites.google.com/edu.raisio.fi/vaka-uudet-lukutaidot/ohjelmointi?authuser=0
https://sites.google.com/edu.raisio.fi/vaka-uudet-lukutaidot/ohjelmointi?authuser=0

NAIN TEET PUHEPOHJAISIA QR-KOODEJA:

1. Jos paivakodin ipadissa ei ole valmiina, niin tee tiketti ja pyyda, etta
helppari lataa tai lataa omaan puhelimeesi (apple sovellus, joten
saatavilla vain ipadeihin ja iphoneihin, androidillakin on vastaava
sovellus mutta tiettavasti huomattavasti monimutkaisempi) maksuton
Chirp.gr sovellus.

2. Tappaa lintua ja voit laulaa tai puhua sovellukseen. Sovellus nauhoittaa
aanesi. Tappaa lintua uudestaan, kun olet valmis.

3. Play merkista voit kuunnella oman tuotoksesi. Jos olet tyytyvadinen,
tappaa vasemmassa alakulmassa nakyvaa qr-koodia, nimea se, tallenna
ja se tallentuu puhelimen kameran rullaan.

4. Jos et ole tyytyvainen, tappaa lintua uudestaan ja tee uusi nauhoitus.

5. Esimerkki:

Jatkotyostoideoita:

Vinkki: myos vanhemmille voi valittaa taman ohjeen ja he voivat lahettaa
lapsille terveisia gr-koodeilla. Jos ryhmassa on S2 lapsia, voivat vanhemmat
lahettaa terveisia omalla kielella ja lapsi voi toimia kielen asiantuntijana
valittaen terveiset vaikka koko ryhmalle.

Vinkki: Lapset voivat piilottaa koodiin vaikkapa isdn/aitien/tarkedn ihmisen
paivaksi viesteja, tarinoita ja lauluja.

Vinkki 2. Qr-koodin taakse voi my6s nauhoittaa laulunpatkia esim. Kaiuttimen
kautta. Tata voi hyodyntaa esim. Lauluhetkilld, aamuhetkissa, lepohetkilla
(monta eri rauhoittumislaulua tai satua ja lapset saavat vuorollaan valita
koodin, joka paljastaa mika laulu tdndan soi ennen lepohetken satua) jne.
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DIGITAALINEN OSAAMINEN

Hydtykaytaja
Digitaitojen konsofinen
osaamismernkdstd
HYOTYKAYTTAJA
Oman ty6n
organisointi
YHTEIS-
A TYOSKENTELIJA
/ Yhteistyd ONGELMAN-
RATKAISIIA
Suunnitelmallinen
DIGIOSAAJA 2
Min3 digiosaajana Tybskertely
PERUSOSAAJA
o Laitteen valinta
ja kaytto
e Tiedon haku ja
arviointi

«Turvallinen toiminta
»Vastuullinen toiminta
.. e Viestintd ja asiointi

#Sovellusten kayttd
jahallinta

(Tieke.fi)
Digitaalinen osaaminen

Kaytannon taidot ja oma tuottaminen
Turvallisuus ja vastuullisuus

Tiedonhallinta seka tutkiva ja luova tyoskentely
Vuorovaikutus

Hwn =

( www.uudetlukutaidot.fi )
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http://www.uudetlukutaidot.fi/

Tehtavia digitaalisen osaamisen harjoitteluun

Valitse alla olevista tehtavista vahintaan kaksi.

11. Kielten rikas maailma

Katsokaa yhdessa lasten uutisia https://www.hs.fi/lastenuutiset/ ja tehkaa
omia uutisia videoimalla tai tekemalla oma sanomalehti https://lastenlehtikone.fi
(vaatii kirjautumista mutta on maksuton)

12. llmaisun monet muodot
Villit, ihanat runot

1. Keratkaa runsaasti sanoma- tai aikakauslehtia

2. Leikatkaa yhdessa lasten kanssa niista sanoja

3. Lajitelkaa lasten kanssa sanat eri koreihin esim. Substantiivit, verbit,
adjektiivit ja objektit

4. Lapsi nostaa jokaisesta korista sanan/ sanoja ja liimaa ne korttipohjalle

5. Lopuksi runot luetaan kaikille

Askartele runokortteja | Yostaja (yostaja.fi)

13.Mina ja meiddn yhteisomme

Kdykda metsanpeitto -virtuaalikierroksella ja tehkaa sen jalkeen oma
metsaretki, josta otatte kuvamuistoja.

https://youtu.be/9 yT8QVRswU

17


https://www.hs.fi/lastenuutiset/
https://lastenlehtikone.fi/
https://yostaja.fi/mielikuvituskoulu/tehtavamateriaalia/askartele-runokortteja
https://youtu.be/9_yT8QVRswU

14.Tutkin ja toimin ymparistéssani

Harjoittele digitaitoja ja opi samalla matikkaa Pikku 2:sen eskarisovelluksen
1-2-3 matikkapelin avulla.

Kun olet pelannut yhden pelin, niin seuraavan pelin lukko aukeaa ja paaset
pelaamaan sen.

(Kuva: Pikku Kakkosen eskarisovellus)

15.Kasvan, liikun ja kehityn

Katso Paxi - Onko marsilaisia olemassa Paxi - Onko marsilaisia olemassa? -
YouTube

Opetelkaa lasten kanssa avaruuslaulu englanniksi esim. Twinkle Twinkle Little
Star | Bedtime Song for Kids | Finny The Shark

Tai https://youtu.be/wEQqcTPGCVs

Voitte keksia rakettilauluun lasten kanssa myés liikkeet.

18


https://www.youtube.com/watch?v=hb6JfsKfXJw
https://www.youtube.com/watch?v=hb6JfsKfXJw
https://youtu.be/Oj_T8Q_vjDQ
https://youtu.be/Oj_T8Q_vjDQ
https://youtu.be/wE0qcTPGCVs

Liitteet

Taustatarina digimatkalle

Hei, ystavat!

Olen Modi kaukaiselta digiplaneetalta
aurinkokuntanne ulkopuolelta.

Minun planeetallani seikkaillaan digimaailmassa,
jossa napin painalluksella voidaan ohjelmoida
eldimet erivarisiksi ja moikkaillaan kavereita
miljoonien kilometrien paassa.

Onpa hauska paasta opettelemaan digia kanssasi.
Tervetuloa digiseikkailuun!

Terveisin

Modi

Naantali
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ESKARILAISEN DIGIDIPLOMI
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